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6.7.2 Charakteristika predmeétu Vytvarna vychova

Obsahové vymezeni predmétu

Vzdélavaci predmét vytvarna vychova je zaméten na rozvijeni smyslové citlivosti, uplatiiovani subjektivity a ovéfovani komunikacnich ucinkda.
Zaci ziskavaji zkusenosti pfi vytvarném zpracovani s riznymi technikami, materialy. Osvojuji si dovednosti, které mohou uplatnit i ve svém volném
case a mohou zaka motivovat pii volb¢ povolani.

Organizacni vymezeni pfedmétu

Vytvarna vychova bude probihat ve tfidé, v u¢ebné PC ale také na Skolnim dvote ve $kolnim altdnu. Pro ztvarnéni piirody, historickych objekti
lze vyuzit zajimavé, historické okoli Skoly.

Vychovné a vzdélavaci strategie

Vychovné a vzdélavaci postupy, které v tomto pfedmétu sméruji k utvareni klicovych kompetenci:
Kompetence k uceni

- vedeme Zaky k samostatnosti a spontannosti

- u¢ime zaky vytvarné techniky

- u¢ime Zaky spravné pouZzivat vytvarné prostfedky a materialy
- umoznujeme Zakim uplatnit vlastni osobity projev

Kompetence k FeSeni problému

- u¢ime zéky postfehnout a pojmenovat problém
- u¢ime zaky tesit problém jednoduchym zplisobem
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- umoznujeme zakim ziskavat informace pro feseni problému
- u¢ime zéky vnimat problém jako piirozeny jev

Kompetence komunikativni

- zapojujeme zaky do spole¢nych aktivit

- u¢ime zaky formulovat své myslenky a nazory

- umoziujeme zakim vyuzivat komunikacni prostfedky

- umoznujeme zaklim vyuzivat vytvarny projev ke komunikaci

Kompetence socialni a personalni

- u¢ime zaky zapojovat se do diskusi

- vedeme Zaky k toleranci

- zapojujeme zaky do diskusi a u¢ime respektovat jina hlediska
- umoznujeme Zakim podilet se na utvateni ptijemné atmosfeéry

Kompetence ob¢anské

- vedeme zaky k zodpovédnosti

- u¢ime Zaky respektovat ndzory jinych lidi

- u¢ime zaky vnimat historii a kulturu skrze vytvarna dila

- u¢ime Zaky vnimat vytvarna dila jako spole¢enskou hodnotu

Kompetence pracovni

- u¢ime zéky bezpecné pouzivat rizné vytvarné pomicky a materialy
- u¢ime zaky pracovat s postupy, navody, video-navody

- u¢ime zéky reagovat na nové podminky

- u¢ime zaky piekonavat piekazky, hledat jina feSeni, nevzdavat se
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- u¢ime zaky hodnotit nejen vysledek, ale také prib¢h cinnosti
- vyuzivame zakovy dovednosti jako motivaci pii volbé povolani

Kompetence digitalni

- umoznujeme zakiim vyuzivat digitalni technologie

- vyuzivame k tvorbé vhodné programy a aplikace

- umoznujeme zakitim ukladat si prace do pocitace

- u¢ime zaky, jak zpracovat, upravit praci pomoci digitalnich technologii
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Predmét: VYTVARNA VYCHOVA- 6. — 7. ro¢nik

Ocekavané vystupy z RVP Ocekavané vystupy ze SVP Minimalni vystupy U¢ivo Poznamky
PT, MP
- vybira, vytvafi a pojmenovava - v§ima si linii, barev, tvard, jejich - uplatiiuje zakladni Prvky vizualné Oosv
prvky vizualné€ obraznych vyjadieni | umisténi v prostoru dovednosti pii piiprave, obrazného vyjadieni M. J&
, ¢

a jejich vztaht; uplatiiuje je pro
vyjadteni vlastnich zkuSenosti,
vjemu, predstav a poznatkil; variuje
rizné vlastnosti prvka a jejich vztaht
pro ziskani osobitych vysledki

- sleduje podobnost a kontrast

- samostatn¢ voli barvy a jejich odstiny
- umistuje prvky do prostoru podle
vlastniho zaméru

- rozpozné zndmé prvky, tvary, linie ve
znamych uméleckych dilech

realizaci a prezentaci
vlastniho tvirciho zaméru

- uplatnuje linie, barvy, tvary
a objekty v ploSe i prostoru
podle vlastniho tviirc¢iho
zameéru, vyuziva jejich
vlastnosti a vztahy:
pojmenovava je ve
vysledcich vlastni tvorby a
tvorby ostatnich: vnima a
porovnava jejich uplatnéni

v bézné 1 umélecké produkei

- linie, tvary, objemy,
svétlostni a barevné
kvality, textury

- vztahy a uspotradani
prvka v plose, objemu,
prostoru a v ¢asovém
prubchu

(podobnost, kontrast,
rytmus)
- barvy - teplé, studené

- vytvarna tvorba na dané
téma

- portrét,
- proporce téla

- zaznamenava vizualni zkuSenost
1 zkuSenosti ziskané ostatnimi
smysly a zaznamenava podnéty z
predstav a fantazie

- vyuziva smyslové vnimani

- uspotada objekty do plochy

- uplatnuje prvky fantazie

- ztvarni objekt, postavu v pohybu

- voli vhodné postupy a techniky

- zhodnoti své dilo

- porovnava svou praci s pracemi jinych

- uplatiiuje zakladni
dovednosti pfi priprave,
realizaci a prezentaci
vlastniho tviir¢iho zaméru

- pti vlastni tvorbé vychazi
ze svych vlastnich
zkuSenosti, predstav a
myslenek, hleda a zvoli pro
jejich vyjadieni nejvhodné;jsi

Usporadani objekti do
celkii v plose, objemu,
prostoru a ¢asovém
pribéhu

- prostor

- objekty v pohybu

- pfedstavivost, fantazie a
vzpominky
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prostifedky a postupy:
zhodnoti a prezentuje
vysledek své tvorby,
porovnava ho s vysledky
ostatnich

- barevné sny
- vytvarné techniky

- vybira, kombinuje a vytvaii - zna riizné materialy vhodné pro vlastni - uplatiiuje zakladni Prostiedky pro EV
prostfedky pro vlastni osobité tvorbu dovednosti pii ptiprave, vyjadieni emoci, pociti,
vyjadreni; - zna zékladni vytvarné techniky realizaci a prezentaci nalad, fantazie, predstav
- pouziva spravné vytvarné potieby vlastniho tvtir¢iho zaméru a osobnich zkuSenosti
- pojmenuje své pocity a emoce, promitne je ) )
do vlastni tvorby - manipulace s objekty
- umisténi téla v prostoru
- malba a kresba
- usporadani prostoru
- interpretace
- vytvarné materialy a
prostredky
- vytvarné techniky
- interpretuje umelecka vizualné - v§ima si umélecké tvorby ve svém okoli - vnima a porovnava Pristupy k vizualné MdV
obrazna vyjadieni soucasnosti i - sleduje umeéleckou tvorbu v knihach — vysledky bézné i umélecké obraznym vyjadienim ICT

minulosti; vychazi pfi tom ze
svych znalosti historickych
souvislosti 1 z osobnich
zkuSenosti a prozitkl

ilustrace

- dokaze popsat vlastni pocit, naladu pfi
prohlizeni si uméleckého dila

- zna znama umélecka dila znamych autorti —
malifi, sochafi,

- napodobuje umélecka dila, tvoti podle
predlohy

produkce, slovné vyjadii své
postiehy a pocity

- uplatniuje zakladni
dovednosti pii piiprave,
realizaci a prezentaci
vlastniho tvur¢iho zdméru

- smyslové vnimani

- r0zvoj motivace
Typy vizualné
obraznych vyjadieni
- hracky

- ilustrace texttl

- volna malba

- plastika

- komiks

- fotografie
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- elektronicky obraz
- reklama

- ovetuje komunikacéni ucinky
vybranych, upravenych ¢i
samostatné vytvorenych vizualné
obraznych vyjadieni

- sleduje, jak vytvarné prace vnima sam a jak
je vnimaji ostatni

- vyjadiuje se k préci své i k praci ostatnich

- snazi se obhdjit sviij nazor

- uplatnuje zakladni
dovednosti pfi piiprave,
realizaci a prezentaci
vlastniho tvir¢iho zaméru

Osobni postoj v
komunikaci

- zdvodnovani

- interpretace
Komunikaéni obsah
vizualné obraznych
vyjadieni

- obhajoba ndzoru

- respektovani autora

- prezentace ve vefejném
prostoru

oSV
MdV

- potizuje fotografie predmétii a objektl
- upravuje fotografie

- vyuziva mobil, digitalni fotoaparat

- pouziva prvky v grafickém editoru

- tvoti vlastni obraz v grafickém editoru
- uziva vytvarné zajimavé aplikace

- pracuje s online sbirkami
- tvoti si portfolio ze svych praci

Fotografie
Pocitacova grafika
Muzea, sbirky
vytvarného uméni
Autorska prava

OSV — kreativita — cviceni pro rozvoj zakladnich rysi kreativity (pruznost napada, originality)

EV — lidsk¢ aktivity a problémy Zivotniho prostfedi — odpady (odpady a ptiroda)




Skolni vzd&lavaci program KOMPAS

MdV - tvorba medialniho sdé€leni — technologické moznosti a jejich omezeni
OSV — komunikace — fe¢ predmétt

MdV — interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality — rizné typy sdéleni
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Predmét: VYTVARNAVYCHOVA- 8. — 9. ro¢nik

Ocekavané vystupy z RVP Ocekavané vystupy ze SVP Minimalni vystupy U¢ivo Poznamky
PT, MP
- zaznamenava vizualni zkusenost i | - sdéli (ustné ¢i pisemné) vlastni zkuSenost, | - pfi vlastni tvorbé vychazi ze | Prvky vizualné J¢, Hy,
zkusenosti ziskané ostatnimi ze které pii tvorbé vychazel svych vlastnich zkuSenosti, obrazného vyjadieni M. ICT
smysly a zaznamenava podnéty z - sdéli (Gstné ¢i pisemné), jaké podnéty pfedstav a myslenek, hledd a 1, ’
- . . L . O , - e - vztahy a uspofadani
predstav a fantazie (zrakové, hmatové, ¢ichové, sluchové) jsou | zvoli pro jejich vyjadreni . y .
. N . oy « . v - prvki v plose, objemu,
zdrojem jeho zkuSenosti, ze které pii tvorbé | nejvhodnéjsi prostredky a . ;
. ) ) . | prostoru a ¢asovém
vychézel postupy; zhodnoti a prezentuje o
R T . . , . pribéhu
- vyjadri, které ¢asti vysledku jeho prace vysledek své tvorby,
(malby, kresby, grafiky, prostorového porovnava jej s vysledky - podobnost, kontrast,
usporadani, animace) vychazeji z realné ostatnich rytmus, struktura
zkuSenosti a které z fantazie _ uplatiiuje zakladni Kresba. volnd erafik
- shromézdi zdroje podnécujici jeho vizualni B - Kresba, volna gralixa,
N . . dovednosti pfi piiprave, uzita grafika
obraznost (reprodukce uméleckych dél, . . .
. , . . realizaci a prezentaci vlastniho
fotografie, videozdznam, audionahravka, tvirciho ZAmeru - malba
internetové odkazy, ukazky z prozy a
poezie), t¥idi je podle samostatné zvolenych - skutecnost a promény
kritérii
- zachycuje jevy a procesy v - uplatiiuje tvary a linie pfi zachycovani jevi - uplatiiuje linie, barvy, tvary a | Reflexe a vztahy oSV
proménach a vztazich; k tvorbé | - zobrazi tvary a objekty v plose objekty v plosSe i prostoru zrakového MdV
uziva nékteré metody - zachyti promény objetu, zobrazi vztahy a podle vlastniho tvir¢iho S, L
9 . ‘s 1 . L Siva ietich vnimani ke vnimani
uplatiiované v souasném vlastnosti zameru, vyuziva jejic M, ICT

vytvarném umeéni a digitalnich
médiich — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace

- uplatiiuje vlastni tvuréi zamér
- vyuziva digitalni technologie pro zaznam,
tvorbu, uloZeni

vlastnosti a vztahy;
pojmenovava je ve vysledcich
vlastni tvorby i tvorby
ostatnich; vnima a porovnava
jejich uplatnéni v bézné i
umélecké produkci

- uplatiiuje zakladni
dovednosti pfi ptiprave,

ostatnimi
smysly

- uplatnéni
mimovizualnich podnéti
pfi vlastni tvorbé
(dramatické, hudebni)
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realizaci a prezentaci vlastniho
tviir¢iho zameéru

Smyslové ucinky
vizualné obraznych
vyjadieni

- umélecka vytvarna
tvorba

- fotografie, film,
tiskoviny, elektronicka
média, reklama,
kombinace

- rozlisi ptisobeni vizualné
obrazného vyjadieni v roviné
smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho t¢inku

- pozorng si prohlédne objekt, ktery vytvarné
zpracuje

- pti tvorbé€ vyuziva vlastni pfedstavy o
objektech

- pti tvorb€ vyuziva smyslové viemy

- pti tvorb€ vyuziva poznatky o objektu

- zapojuje fantazii, vyuziva znamé fantazijni
zpracovani

- uplatnuje zakladni
dovednosti pfi piiprave,
realizaci a prezentaci vlastniho
tvirciho zameéru

Piistupy k vizualné
obraznym vyjadienim

- obrazné predstavy

- sledovani objektt

- motivace (fantazijni,
symbolicka, zalozena na
smyslovém vzdélani)

oSV

-vybira, kombinuje a vytvari
prostiedky pro vlastni osobité
vyjadfeni;

- vyuziva znamé a osvojené prostiedky pro své
vytvarné vyjadieni

- uplatiiuje ziskané dovednosti pfi piiprave a
tvliréim zaméru

- uplatiluje ziskané i nové zkusenosti pfi
realizaci svého tvir¢iho zaméru

- voli vhodné postupy, techniky, vytvarné
potteby pro svij tvlirci zamer

- dokéaze kombinovat alespon dvé vytvarné
techniky

- zachyti objekt v pohybu

- uplatiiuje zakladni
dovednosti pii priprave,
realizaci a prezentaci vlastniho
tvarciho zdmeéru

Prostiedky pro
vyjadieni emoci,

pociti, nalad, fantazie,
predstav

a osobnich zkuSenosti
- pohyb téla v prostoru

- ak¢ni tvar malby a
kresby,

10
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- vyjadfeni promen,
uplatnéni a interpretace

- kombinované techniky,
- asamblaz

- interpretuje um¢lecka vizualné
obrazna vyjadieni soucasnosti i
minulosti; vychazi pfi tom ze
svych znalosti historickych
souvislosti i z osobnich
zkuSenosti a prozitkl

- rozpozna charakteristické prvky uméleckého
dila a architektury

- sdéli svlij nazor na umélecké dilo

- vyjadii své pocity ve vztahu k uméni
- uvédomuje si historické souvislosti

s uméleckymi dily

- napodobi vybrané umélecké dilo

- vnima a porovnava vysledky
bézné i umélecké produkce,
slovné vyjadii své postiehy a
pocity

- uplatnuje zakladni
dovednosti pii piiprave,
realizaci a prezentaci vlastniho
tvirciho zameéru

Promény
komunikaéniho
obsahu

- zaméry tvorby,
promény obsahu
vizualn¢ obraznych
vyjadieni vlastnich d¢l i
dél vytvarného umeéni

- historické, socialni a
kulturni souvislosti

- vytvarné uméni 20.
stoleti, umélecké slohy,
sméry, vybrani
predstavitelé

- volna malba, kresba,
perokresba,

- grafika i pocitacova,
tisk z Sablon, linoryt,

- plasticka i prostorova
tvorba - papir, sadra,
hlina,

- stavebnice,

- ptirodni prvky,

- pramyslovy odpad

D, ICT
Pv, CH
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- ovefuje komunikaéni ucinky
vybranych, upravenych ¢i
samostatné vytvofenych
vizualn¢ obraznych vyjadieni

- interpretuje své vlastni dilo, zhodnoti je po
strance naro¢nosti, emoci

- projevuje zajem o dila jinych, vyjadfuje svij
vlastni nazor

- vyjadiuje svilij nazor na umélecka dila

- vyhleda na internetu uméleckd dila souc¢asnych
umeélcil

- uplatnuje zakladni
dovednosti pfi piiprave,
realizaci a prezentaci vlastniho
tvlrciho zaméru

Osobni postoj v
komunikaci

- interpretace vlastni
tvorby i d¢l vytvarného
uméni

- navstéva galerii,

MdV
J¢, D

historickych pamatek,
vystav

- potizuje fotografie zajimavych objektt Fotografovani

- sestavi koldz z riznych prvki v daném tématu Kolaz

- pouziva mobil, tablet pro pofizovani fotografii
- vyhledava fotografie uméleckych d¢l na
internetu

- propojuje obraz a zvuk podle svych pocitl

- potizuje sbirku fotografii, obrazki pro dalsi
pouziti

- prezentuje svou vytvarnou tvorbu znamym,
pratelim atd.

- voli vhodnou formu prezentace, vybira vhodné
digitalni prostiedky

- tvoti komentate k fotografiim

Uméni a umélecka dila
Obraz a zvuk
Prezentace vlastni
tvorby

OSV —rozvoj schopnosti poznavani — cvi¢eni smyslového vnimani

MdV - fungovani a vliv médii ve spolecnosti — vliv médii na kulturu — reklama, tisk, média

OSV — kreativita — cviceni pro rozvoj zakladnich ryst kreativity (schopnosti dotahovat napady do reality, citlivosti)

MdV — interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality — rizné typy sdé€leni a jejich funkce, rozdil mezi faktickym a fiktivnim obsahem
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